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MH1 - A KAPITÁNY-VADÁSZAT
NEHÉZ / 4 SZUPERHŐS / 60 PERC

Ehhez a küldetéshez minden szabály és tartozék megtalálható a 
Marvel Zombik: Hősi ellenállás alapdobozban.

Tervezés és fejlesztés: Rodrigo Sonnesso és Toi Von Glehn

Captain America félelmetes ellenfél élve és Holtan is. Nemcsak 
talált extra vibrániumforrást, amellyel megerősítette a 
pajzsát, de sikerült elfognia két tagunkat is. Meg kell 
mentenünk a barátainkat, mielőtt Kapi főételévé válnak! 
Csak a teljes csapat segítségével lehet reményünk arra, hogy 
megtörjük Captain America védelmét. Egyesüljetek!

Szükséges táblák: 1R, 2R, 3V, 4V.

CÉLOK
Megmentés és vadászat! Teljesítsétek az alábbi célokat ebben a 
sorrendben:
1.	 Találjátok és mentsétek meg az elfogott hősöket (lásd Különleges 

szabályok).
2.	Győzzétek le Captain Americát.

KÜLÖNLEGES ELŐKÉSZÜLETEK
•	 Kapi éhes. Tegyétek Captain America zombihős kártyáját 

arccal felfelé a tábla mellé.
•	 Szuperhősök veszélyben. Tegyetek félre két szuperhős 

figurát, amelyet nem használ semelyik játékos, és a hozzájuk 
tartozó azonosítókártyát is. Ők lesznek az elfogott hősök 
(lásd Különleges szabályok).

•	 Itt lesznek valahol! Keverjétek a kék és zöld célpontjelzőket 
véletlenszerűen a piros célpontjelzők közé, arccal lefelé.

KÜLÖNLEGES SZABÁLYOK
•	 Keresgélés. Minden piros célpont 5 TP-t ad annak a szuper

hősnek, aki felveszi.
•	 Megmentés. A kék és zöld célpontok 5 TP-t adnak MINDEN 

szuperhősnek, mikor felveszitek. Helyezzetek egy elfogott 
hőst abba a zónába, ahol a célpont volt, az azonosítókártyája 
pedig kerüljön ahhoz, aki felvette a célpontot. Ezt a játékost 
mostantól „megmentő”-nek hívjuk. Az elfogott hősök nem 
játszható szuperhősök. Nem támadhatóak meg, és mindig 
a megmentőjükkel együtt mozognak (a megmentő minden 
mozgással kapcsolatos jártasságából megkapják ők is a 
bónuszt).

•	 Egy kis segítség a szuperbarátomtól. A megmentő hős minden 
körben 1 ingyen akciót hajthat végre, amely az elfogott hős egyedi 
támadása. Ha egy játékosnál van mindkét elfogott hős, akkor 
mindegyikkel van 1 ingyen támadása. Ezekre a támadásokra 
nem érvényesül a megmentő jártassága, képessége vagy 
bónusz kockái.

•	 És jött Kapi! A kék megjelenési pont aktívvá válik, amint a kék és 
a zöld célpont is felfedődött. Amint ez történik, a kék megjelenési 
pontra helyezzétek fel Captain Americát.

•	 Szívósabb a szívósnál. Captain Americának +6 Szívóssága 
van (összesen 9). Ugyanakkor a zónájában álló minden egyes 
szuperhősért és elfogott hősért -1 Szívósságot kap.

HEROES' ResistanceHEROES' Resistance

2R 1R

3V 4V



KÜLDETÉSEK: HKÜLDETÉSEK: HŐSŐS MÓD MÓD    MARVEL ZOMBIKMARVEL ZOMBIK

NJK-kártyák x4
Szuperhősök 
kezdőzónája Célpontok x4Megjelenési 

pontok x2

Inaktív 
megjelenési 

pont

Bezárt 
ajtók x3


